Programovani

Maple disponuje kvalitnim programovacim jazykemiaygym speciel pro rychlou tvorbu
matematickych aplikaci.

syntax je velmi podobny programovacim jaimykC, FORTRAN, BASIC, Pascal. Znate-tktery,
bude se vam jistdok'e programovat i v Maplu.

=l Procedury

Zakladem programovani je procedura. Nejnagsime piklad.
Vytvotime proceduru na&géni dvowsisel.
Procedie priradime nazev plus, a mé dva argumenty - x,y
> plus := proc( X, y )
X + y:
end:

Zpusob pouziti:.

[ > plus( 3, 5);

L 8
Nemusi se zadavat jéfsla, ale i symbolické vyrazy:
[ > plus(one, two);

one+ two

=| Lokalni proménne

Maple podporujdokalni prom®nné Tyto pron&gnné jsou pouZzity pouze vigehu procedury a
posléze jsou zruseny.

PouZiti si ukdZeme na jednoduchéfikiadu vyp@tu Cebysevovych polynofnstupré O .. n
(zadano jako parametr)

Je zde pouzitfor cyklus aif podminka.

[ > Chebyshev := proc( n )

| ocal p, Kk;
p[O] := 1,
p[ 1] := Xx;
if n<=1 then

RETURN( eval (p))
fi;
for k from2 to n do
p[ k] := expand( 2*x*p[k-1] - p[k-2] )
od;
RETURN( eval (p))
end:

Urcete prvnich #t CebySevovych polynofn
I




a : = Chebyshev(5);

>

a.
table(D=1,1=x,2=2x-1,3=4x-3x,5=16x -20X+5x,4=8x"-8x"+ 1))

Potebujete znatteti Ceb. polynom?

> a[3];

4% -3x

= Procedury Mapl-u

Pro uZivatele, ki@ by si radi upravili gkteré procedury, které zn& Maple, je zde moZnost se
podivat na kodéchto procedur.
Ten mohou upravit dle své libosti a schopnosti.

Piikazeminterfaceumoziuje nastavit zfisob komunikace s Iris (uzivatelské rozhrani).
> interface(verboseproc=2);

[ > eval (1 09);

| proc(x::algebraiq ... end proc
VZdy nastavte vystup na zakladni ‘hladinu':

[ > interface(verboseproc=1):

L[>




