. Pouzivani Maple
> 1+1;

> 2*3:

nasobeni je hizdicka (*)

konec pikazu je stednik )

konec pikazu dvojteka () potlai vystup (vyp@et se provede)
chybi-li konec pikazu :-( ... ozve se chyba :

[

[ >
| symboly:
+ (sgitani),
- (ockitani),
* (nasobeni),
/| (cklenti),
N nebo** (mocniny).

help ziskate
?+  pro gitani ;-)

[ >
| POZOR::

Zavorky v Maple zaludné
Normalni jsou okrouhlé (...)
Seznam je hranaty | ... ]
Mnozina je slozena {...}

... a Maple to neplete ... :-(

[ >
| NaSertje nyni pro MaplePi .
[ > evalf(Pi, 3);
3.14
> evalf(Pi, 10);

3.141592654

' S ejetojinak, piseme

exp(1)
| Pri konverzi exp(1) (prava mys, Convert to, Stadddath) to vypada jake
[ > exp(l);

> evalf(exp(1), 10);




I 2.718281828
[ >

[ >

[ >

| Definujeme-li co pouzijeme:= .

> x:=1;

> X

ﬁ Pak kdykoliv pouzijeme proémnou, bude mit svoji hodnotu ...
[ > x+1;

i A takhle vratime vse 2p,
tj. X je opet "prazdne” :
>

>
Warning, premature end of input

| Funkci f(x) =x+1 zpravidla piSeme
> f:=x+1;
fi=x+1
> f:
X+1
| ... adosazujeme do ni hodnoty :
[ > subs(x=1, f);

| POZOR : (1) nic neznamena.

Klasicky zapis pro definovani funkce je zapis
| Napriklad :
> f:=x->x+1;

fi=x - x+1

> f(x);
L X+ 1
F > f(1);
L 2
[ >

Je moznd i tato konstrukce, z "vyrazu'¢lad "funkci" pomoci
piikazu unapply :



> g = x+1;

g=x+1
[ >

[ > h:=unapply(g, X);
hi=x - x+1
[ > h(1);

L 2
| S algebraickymi vyrazy jdoustht tato kouzla :

simplify - zjednodusSuje algebraicky vyraz

> simplify((x*2-1)/(x+1));

L x—1

| expand- roznasobi ...

"> expand((x+1)*(x-1));

i X -1
factor - napiSe jako s@in ...

[ > factor(x"2-1);

L (x+1)(x-1)

solve- teSi systém rovnic s neznamymi
> rovnice:={x+y=3, x-y=1};
rovnice:={x-y=1,x+y=3}
Pouzili jsme { " a "} " k definovani mnoziny (zde rovnic)

> reseni:=solve(rovnice, {X,y});

| reseni :={x=2,y=1}
| ZkouSka

[ > subs(reseni, rovnice);

| {1=2,3=3
[ >
| PrvniteSeni ziskdme pomocéseni[1]

[ > reseni[l];

Prikazy

Ihs -left hand side (leva strana)
rhs -right hand side (prava strana)
dovedou rozdit rovnost :

> rhs(reseni[1]);




[ >

| Koreny rovnicex? - 1 = 0 jdou hledat takto

[ >

{ > koreny := RootOf(x"2-1);
koreny := RootOf _Z°-1)

{> allvalues(koreny);

1 -1

[ >

[ >

| Aby bylo mozno pouZzivatlot , musime né&st

z knihovny proceduryifkazem with(plots)

(PREDEM)

' Pomoci pikazuplot ziskame graf funcedefinované na intervalta] b ]
plot(f, a..b,volby)

nebo
plot(f(x), x = a..b,volby).

Volbascaling=constrained je dobra pro spravny pomer jednotek na obou ogauitud
volbu vynechame, dela si Maple to, co uzna za véodn

>

>
Warning, premature end of input

> fi=x-> sin(x);

| f:=x - sin(x)
[ > plot(f, 0..2*Pi);

0.5-

11

> plot(f, 0..2*Pi, scaling=constrained);




> plot(f(x),x=0..2*Pi, scaling=constrained);

" T.j.:bud f(x) a"x" nebofa"nic".
Lze omezit obor hodnot:

> plot(f(x), x=0..2*Pi, y=0..1, scaling=constrained);

T



[ >
| Seznam boilse vytvdi :

A graf se vytvdi zase pomogplot

" > plot(Puntiky, title="Teploty");

> Puntiky := [[10,35], [11,36], [12,42], [13,37][;
Puntiky :=[[ 10, 35, [11, 36], [12, 42], [13 37]

Teploty
42
41
40
39
381
371
36
35; T T T T T T T T T
L 10 10.5 11 11.5 12 125 13
[ >
| avolby
style=POINT
symbol=CIRCLE
L nam udlaji ...
> plot(Puntiky, style=POINT, symbol=CIRCLE, title="Te

ploty’);



Teploty
42

41—2
40—2
39—2
38-2
37—2

361

35; B

L 10 10.5 11 115

Grafy se mohou kombinovat do jednoho:

> plotl := plot(f(x), x=0..2*Pi,color=blue):

plot2 := plot(cos(x), x=0..2*Pi,color=red):

> plot3:=plot([[Pi/4, sin(Pi/4)]], style=POINT,
symbol=CIRCLE,color=black):

> plot4 := plots[textplot]([Pi/4+0.3, sin(Pi/4), "x=P
y=sin(Pi/4)’], align=RIGHT):

> plots[display]({plotl, plot2, plot3,plot4});

L N |
\Y

12

12,5

13

i/4,



x=Pif4, y=sin(Pif4)

0.59

-0.59

Dvojtecka potl&ila vystup prvnich fikazi.

Prikaz textplotumistil pismenka nacené sotadnice, align=RIGHT
umistilo text vpravo od sd@adnice
pouzily se zptné apostrofy (*) pro ohrateni textu

Error, missing operator or °;



