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3D animace

V tomto gikladé vyuZzijeme vysledi z prikladu Asteroida, abychom vytiib prostorovou
animaci. Z rovnice asteroidya(t) =[4r coS't, 41 sin’ t]
jsme odvodili obe&jsi rovnici | x|q + | y|q =a% zavislou na parameta Tuto rovnici mizeme

jese dale zobecnit a to do prostoru. Vytirae z této rovinné Kivky

rotatni plochu rotaci okolo osya z jeji rovnice vypé&teme prominnouz.

o

Polovina plochy tak bude mit rovniciz:| a“ —|4/ X2 + y2 |q|

Nyni jiZz stadi pouze mdnit parameti, ¢imZ dostavame jednoparametricky systém ploch.

Pro specialni volby méme ( nad kruhovymigrysem ): =0 ........ kruh v pdorysreé
g=1 ... kuzel
(o plocha vznikla rotoci
astroidy
g=2 ....... sféra
g=o...... valec uzaeny kruhem

( z rovnice dostaneme vzdy potas vySe popsanych ploch)

Mizeme tedy fejit k animaci:  ( EDIT - WORKSHEET - EXECUTE

restart;
with(plots):
wi t h(pl ottools):

a: =2:

f:=x ->g~(1.5)/50"(1.5)*15:
m nq: =1:

maxq: =50:

fr:=20:

rang: =m ng. . maxq:

pl ochal: =seq( pl ot 3d(abs(anf(q)-abs(sqgrt(x"2+y*2))*f(q))"(1/f(q))
, X=-a..a,y=-sqrt(ar2-x"2)..sqrt(a"2-x"2), styl e=patch), g=m ng.. nma
XQ) :



[ >

true, scal i ng=constrai ned) ;

> di spl ay(pl ochal, i nsequence

Animaci Ize spustit kliknutim na obrazek a po#éikonku PLAY na horni ligt



